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ASELSAN’da yurutilen goriinti isleme calismalari termal kameralar ile elde edilen verilerin islenmesi
lizerine yogunlasmistir. Termal kamera Urin ailesi, ¢iktisi olan videonun sadece kullanici tarafindan
gozlemlenmesine yonelik kameralardan, elde edilen verilerden otomatik olarak bilgi ¢ikarip baska
sistemlere aktaran ya da cikarilan bilgiye gore gorev icra eden sistemlere kadar oldukca genis bir
yelpazeye sahiptir. GoOruntld isleme uygulamalari kameralar (zerinde gomduli yazihmlar ile
gerceklenmektedir.

Uriin yelpazesinin énemli bir kismini kullanici ile etkilesimli olarak ¢alisan kameralar olusturmaktadir.
Bu kameralarda insan gozi ile algilamanin en iyi sekilde yapilabilmesi igin gorinti iyilestirme,
kameranin konuslandigi platformun hareketlerinden kaynaklanan bozulmalarin giderilmesi icin
gorintl stabilizasyonu, otomatik odaklama ve panoramik goriintiileme gibi uygulamalar énemli yer
tutmaktadir. Bu kameralarin hareketli platformlarin Gzerine yerlestirilip, hedef takibi yoluyla hedefin
bakis hattinda tutulmasi en 6nemli uygulamalardandir. Son yillarda gelistirme faaliyetlerine agirlik
verilen elektro-optik arama ve takip sistemleri ise, tamamen otonom ¢alismasi amaglanan sistemler
olup, kullanim amacglarina bagh olarak otomatik hedef tespiti ve ¢oklu hedef takibi uygulamalari bu
sistemlerin en 6nemli yetenekleri arasinda yer almaktadir. Bu sistemlerin gelistirilmesi icin, 6zellikle
hedef tespiti konusunda, elde edilen termal sinyalin karakteristiginin iyi bilinmesi 6nem tasimaktadir.

Bahsi gecen yeteneklerin Urlinlere kazandirilmasi icin 6zgin algoritma gelistirme faaliyetlerinin
yaninda, literatir yakindan takip edilmekte ve “state-of-the-art” ¢o6zimler sirekli
degerlendirilmektedir. Metodlarin savunma uygulamalarina dahil edilmesinde yasanan en bulyuk
zorluk, literatirde kullanilan algoritma performansi 6l¢lim metod ve senaryolarinin gercek ihtiyaclarla
olan uyum eksikligidir. Buna yonelik olarak, uygun senaryolarla sistematik olarak veri toplanmasi
algoritma gelistirmenin en 6nemli adimlardan birini olusturmaktadir. Her ne kadar goézetleme amagh
sistemler icin bu faaliyet yapilabilir olsa da, bircok sistem icin bu mimkin degildir. Bu nedenle,
simulasyon amaci ile kizilotesi sahne lreteci olusturma calismalari devam etmektedir. Sahne
Uretecinin amaci, algoritma tasarimi igin uygun senaryolarda veri olusturmak sureti ile Monte Carlo
kosularina imkan saglamak, gelistirilen algoritmalarin performansini nicel olarak belirlemek ve
sistemler sahaya ¢iktiginda yapilacak son optimizasyonlari mimkiin oldugunca azaltmaktir.

Son olarak, yukarida bahsedilen gorinti/video isleme uygulamalarina ek olarak, bilgisayarla gori
kapsamina giren calismalar da ylritilmektedir. Bu ¢alismalara 6rnek olarak, kaska entegre kumanda

sistemi gelistirilmesi kapsaminda poz kestirimi ve {i¢ boyutlu sahne gericatimi gosterilebilir.

Sunumda yukarida 6zetlenen uygulamalardan bahsedilecek ve 6rnekler sunulacaktir.



